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LEIRAS MUANYAG HEGYU ELEKTROMOS DARTS

JATEKHOZ

TOLEDO-301

Dupla gy(riik16 O.
Tripla 20 (60 pont)
TriplagyGrik (x3)
Kdlsé Bull (25 pont)
Belsé Bull (50 pont)
Kllsé fekete gydri (0 pont)
Szimpla gyrak (x 1)
Nyiltarté
Bounce Out/Gyors Krikett
Nincs talalat/Bull
Handicap
Start / Kovetkez6

o e—

Krikett kijelzd
Pontszamok

. Jatékos

Beallitasok
Jaték
Be/Kikapcsolas
Hangeré Be/Ki
Adapter helye
Hegyek x 20
Muanyag hegy
Test

Toll és szar
Csavarok x 2



Felszerelési utmutato

Darts tabla kbzepe

(Bull) 14 cm
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ESZKOZOK A SZERELESHEZ:Csavarhizé
és furé (nem tartalmazza)
3 AA elem vagy adapter (nem tartalmazza)

1. 1.lllessze a 3 db AA elemet az elemtartdéba vagy a tapegységet
csatlakoztassa egy elektromos fali aljzatba, majd a dugét illessze a dart
tabla jobb oldalan talalhato aljzatba. Az adapter 230V AC/1000mA DC

legyen.

B acac

2. A hegyeket és szarakat csavarja a testbe. Uj toll esetén formazza olyan
alakba, hogy bele tudja huzni a szarba.

3. Két csavar kell ahhoz, hogy a falra tudja huzni a tablat. A tabla kdzepe
(Bull) a foldtél szamitva 173 cm magassagban kell legyen, a
dobdtavolsag pedig 237cm.

4.  192cm magassagban jeldlje meg a csavarok helyét a falon, egymas
kozott 14cm legyen.



TIPPEK ES UTMUTATO

Ezt a tablat kizarolag MUANYAG HEGYU (SOFT TIP) nyilakkal lehet hasznalni. A
tabla maximum 16 grammos mianyag hegy( Darts nyilakkal kompatibilis.

Hogy ne essenek ki a tablabdl a nyilak, célszerli a gyarilag biztositott hegyeket
hasznalni. A hosszabb hegyek nem ajanlottak ehhez a tablahoz, kdnnyebben
kiesnek és gyakrabban tornek.

PONTSZAMITAS

Egy kér harom dobasbadl all. } Sima gyur@= 1 pont
Minden félredobott vagy

kiesett dobas nulla pontnak Bull's Eye = 50 pont
szamit.

€— Bull = 25 pont

Triple szegmens= tripla
pont

Dupla szegmens= dupla
pont



Beallitas és funkciok

ICIE Nyomja meg a Bekapcsolé gombot. A zene utan a
kijelzén a "G01" és a "100" feliratok fognak megjelenni.

ISOUND Ki-és be is lehet kapcsolni a hangot.

ON / OFF

GAME & Nyomd meg a "GAME" gombot a jatékhoz, a jatékokat a
OPTION pontszam kijelzén lathatod. Ha a "QUICK CRICKET"

gombot nyomod meg, a jaték azonnal a G16-o0s Standard
Krikett jatékra ugrik. Ha az "OPTIONS" gombot nyomod
meg, kivalaszthatod a nehézséget és egyéb beallitasokat.

PLAYER Annyiszor nyomd meg a "PLAYER" gombot, ahanyan
jatszani szeretnétek. Maximum 8 jatékos jatszhat
egyszerre.

Néhany jaték soran be lehet allitani, hogy valakinek
HANDICAP
HANDICAP elénye legyen. Nyomd meg a "HANDICAP" gombot,
PLAYER majd nyomd meg a "PLAYER" gombot, hogy kivalaszd,

melyik jatékosnak szeretnél elényt.

Bedllithatod, hogy dupla, vagy egyszeri Bull legyen. A dupla
DOUBLE BUL Bull esetén a kiilsd Bull 25 pontot, a belsé Bull 50 pontot ad.
Az egyszeri Bull esetén mindkét Bullnal 50 pont jar.
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STAR A "START" gomb megnyomasaval indul a jaték.
PLAYER| Jaték kbézben, ha a gép kiirja hogy "NEXT", a jatékosnak ki
CHANGE kell vennie a nyilakat a gépb6l és meg kell nyomnia a "
NEXT NEXT" gombot, hogy induljon a kévetkezd kor.




A jaték akkor ér véget, ha valaki megnyerte azt, vagy
minden jatékos teljesitette az elért ponthatarokat. A"
PLAYER PLAYER" gombbal lehet megnézni mindenki pontszamat és

NEXT helyezését.

Ha a "MISS" gombot nyomod meg, az lenulldzza az adott
dobasodat. Ezt abban az esetben hasznald, ha a nyilad
MISS félrement és nem talalt el egyetlen szektort sem.

A "BOUNCE" gombot akkor nyomd meg, ha nem

akarod

figyelembe venni, hogy a nyilad kiesett a tablabél dobas
utan.
[END] Az "ON/OFF" gombot 3 masodpercig kell nyomva tartani,
ON/OFF hogy kikapcsoljon a gép. Ha a géphez 3 percig nem
nyulnak hozza, alapallasba kapcsol. Ha 30 percig nem
nyulnak hozza, automatikusan kikapcsol.
GAME SELECTION
Jatek | Fajta Kijelzd | yoa s ama | oo ekosok
GO01 Count Up 2100 9/18 1~8
G02 301 2301 4/8 1~8
GO03 501 2501 4/8 1~8
G04 601 2601 4/8 1~8
GO05 701 2701 4/8 1~8
G06 801 2801 4/8 1~8
G07 901 2901 4/8 1~8
GO08 301 League 4301 4/8 4
G09 501 League 4501 4/8 4
G10 601 League 4601 4/8 4
Gl1 701 League 4701 4/8 4
G12 801 League 4801 4/8 4
G13 901 League 4901 4/8 4
G14 Round the Clock 2105 12/24 1~8
G15 Simple Cricket 2 000 3/6 1~8
G16 Standard Cricket 2 C00 3/6 1~8
G17 Cut Throat Cricket 200C 3/6 1~8
G18 Scram Cricket 2--- 1/2 2
G19 Hi-Score 2 HO3 10/20 1~8




G20 Shoot Out 2 -11 10 1~-8

G21 Shanghai 2 L01 12 1~-8

G22 Double Down 2 --- 1/2 1~8

G23 Forty-One 2 --- 1/2 1~-8

G24 All Fives 2 551 5/10 1~8

G25 Big-6 2 3 5 2~8

G26 Overs 2 O-7 3/6 2~8

G27 Unders 2 U7 3/6 2~8

G28 Baseball 2 bo7 3 1~-8

G29 By 5's 2 --- 1 1~-8

G30 By 10's 2 --- 1 1~8

G31 By Odd's 2 --- 1 1~-8

G32 Killer 2 003 30 2~8

G33 9 Lives 2 003 7 2~8

G34 Halve-It 2 H12 1 1~-8

G35 Bingo 2 132 4 1~8

G36 21 Points 2 005 7 1~8

G37 Nine Dart Century 2 100 3/6 1~-8

G38 Best of Nine 2 009 5/10 1~8

G39 Hound and Hare 2 005 5/10 2

G40 Shooting | 2 --- 1/2 1~8

G41 Shooting Il 2 --- 1/2 1~8

G42 Shooting IlI 2 --- 1/2 1~-8

G43 Shooting IV 2 --- 1/2 1~8
HANDICAP LEHETOSEGEK

SZAM | JATEK Handicap Lehetéségek

GO01 Count Up +20, +40, +60, +80 Pont

G02 301 -20, -40, -60, -80 Pont

GO03 501 -20, -40, -60, -80 Pont

G04 601 -20, -40, -60, -80 Pont

GO05 701 -20, -40, -60, -80 Pont

G06 801 -20, -40, -60, -80 Pont

GO07 901 -20, -40, -60, -80 Pont

G08 301 League -20, -40, -60, -80 Pont

GO09 501 League -20, -40, -60, -80 Pont

G10 601 League -20, -40, -60, -80 Pont




G111 701 League -20, -40, -60, -80 Pont
G12 801 League -20, -40, -60, -80 Pont
G13 901 League -20, -40, -60, -80 Pont
G15# Simple Cricket L1, L2, L3, L4

Gl6# Standard Cricket L1, L2, L3, L4

G17# Cut Throat Cricket L1, L2, L3, L4

G19 Hi-Score +20, +40, +60, +80 Pont
G20 Shoot Out +1, +2, +3, +4 Pontok
G21 Shanghai +20, +40, +60, +80 Pont
G22 Double Down +20, +40, +60, +80 Pont
G23 Forty-One +20, +40, +60, +80 Pont
G25* Big-6 -1, -2, -3, -4 Elet

G26* Overs -1, -2, -3, -4 Elet

G27* Unders -1, -2, -3, -4 Elet

G32* Killer -1, -2, -3, -4 Elet

G33* 9 Lives -1, -2, -3, -4 Elet

G34 Halve-It +20, +40, +60, +80 Pont
G36 21 Points +1, +2, +3, +4 Pontok

*Ezeknél a jatékoknal a minimum élet harom lehet a Handicap opcié utan.

Handicap . .
options | Starting Display
+ N\
20 19 18 17 16 15 B
= N\
20 19 18 17 16 15 B
. %
20 19 18 17 16 15 B
« I\N\\\\\K
20 19 18 17 16 15 B




JATEK ELESBEN
= Ajatékosok egy korben harmat dobhatnak

JATEKSZABALYOK

GOo1 COUNT UP
OPCIOK: 100, 200, 300,........ 900 / DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

1.Minden jatékos 0 ponttal kezdi a jatékot, és minden talalattal hozzaad a pontszamahoz.
2.Az elsi jatékos, aki eléri vagy tulmegy a beallitott célpontszamon, megnyeri a jatékot.

G02-G 301-901 JATEKOK

OPCIOK: 301, 501, 601, 701, 801, 901, SINGLE IN / SINGLE OUT, DOUBLE IN / SINGLE
OUT, SINGLE IN / DOUBLE OUT, DOUBLE IN / DOUBLE OUT, DOUBLE BULL / SINGLE
BULL

1. Minden jatékos kezd® pontszammal indul (301, 501.... 901 vagy 1001). A jaték célja az,
hogy a jatékosok megprobaljak minden kér pontszamat levonni a kezd6 pontszambdl. Amikor
a jatékos pontosan eléri a nullat, a jaték szamara véget ér.

2.A kér BUST-nak (CSOD—megjelenitése: buSt) szamit, ha az adott jatékos magasabb
pontszamu dartot dob, mint a fennmarado pontszam, és igy nem képes pontosan elérni a
nullat. Ez megallitia az aktualis kort, és a jatékos pontszama visszatér az el6zé korére.
3.Minden ‘01 jatékban BE/KI variacios lehetéségek vannak:

a) DUPLA/TRIPLA BE

A jatékosnak egy szamot kell eltalalnia a dupla/tripla gy(riin vagy a belsé bullon ahhoz, hogy
a jatékot elkezdhesse.

b) DUPLA/TRIPLA BE

A jatékosnak egy szamot kell eltalalnia a dupla/tripla gy(riin vagy a belsé bullon ahhoz, hogy
a pontszamot pontosan nullara csokkentse, és a jatékot befejezhesse. Amikor a jatékos
pontszama a dupla ki opcié ala esik 1 ponttal, a kér cs6dnek szamit.

G08 - G13 301-901 LIGA
OPCIOK: 301, 501, 601, 701, 801, 901, SINGLE IN / SINGLE OUT, DOUBLE IN / SINGLE
OUT, SINGLE IN/ DOUBLE OUT, DOUBLE IN/ DOUBLE OUT, DOUBLE BULL / SINGLE
BULL

Ez a hagyomanyos 301-901 jatékok csapatverzidja, amelyben mindig két jatékos van két
csapatban. Az elsé jatékos a harmadik, a masodik jatékos a negyedikkel verseng.



A jatékszabalyok azonosak a hagyomanyossal, de a csapattars pontjainak alacsonyabbnak
vagy azonosnak kell lennie az ellenkezd csapat pontjainak Maskulénben az adott jatékos
pontja visszaesik az el6z6 kdrben elért pontjahoz.

G14 ROUND THE CLOCK
OPCIOK: 105, 110, 115, 120, 205, 210, 215, 220, 305, 310, 315, 320

A jaték célja egyszer eltalalni sorban 1-til 20-ig, majd a bullt. Miutan a jatékos jaték kdzben
eltaldlta az adott szamot, tovabbmehet a kdvetkezi szamra. Az a jatékos nyeri a jatékot, aki
legeliszor eléri a bullt.

3 opcid létezik a jatékhoz:

a)--: Minden dupla és tripla szimplanak szamit.

b)-2-: Minden egyes jatékosnak minden duplat egyszer el kell talalnia.

¢)-3-: Minden egyes jatékosnak minden triplat egyszer el kell talalnia.

G15 NO SCORE CRICKET
OPCIOK: 000, 020, 025/ DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

A No Score Cricket egyszer6ébb, mint a Score Cricket. A jaték célja csak annyi, hogy ,lezarjuk”
a szamokat 15-til 20-ig plusz a bullt. Az elsi jatékos, aki lezarja a szektorokat, megnyeri a
jatékot. Pontszamok 6sszehasonlitasara nincsen szikség.

G16 SIMPLE CRICKET
OPCIOK: C00, C20, C25/ DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

1.A Cricket Iényege az, hogy minden jatékos/csapat ,lezarja” a szamokat 15-til 20-ig, majd a
bullt is. Az elsi csapat, mely ,LEZARJA” az dsszes szamot és a Bullt, és tébb pontja van (vagy
egyenli a tdbbiekével), megnyeri a jatékot.

2.A jatékosok ugy zarnak le egy adott szamot vagy a bullt, hogy 1 triplat, 1 duplat és 1
szimplat, vagy 3 szimplat dobnak. A kiilsi kér szimplanak szamit, mig a bull belseje duplanak.
3.Az adott szamot ,lezard” jatékos lesz a szam ,gazdaja” és addig szerezhet pontokat rajta,
amig az 6sszes tObbi jatékos is le nem zarja azt.



Cricket onetime two times open close
Sign \

G17 CUT THROAT CRICKET
OPCIOK: 00C, 20C, 25C / DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

1.A jatékot ugyanugy jatsszak, mint a Score Cricketet, azzal a kilonbséggel, hogy amikor egy
jatékos lezar egy szamot, minden tovabbi pontszam, amit az adott szam eltalalasaval kap,
azon ellenfél pontszamahoz adddik hozza, akinek ugyanaz a szama még nyitva all. Az elsi
jatékos, aki lezarta minden szamat, és a legalacsonyabb a pontszama, megyeri a jatékot.

2.A Cut-Throat &sszes kijelzése ugyanaz, mint a Score Cricket esetében.

G18 SCRAM CRICKET
OPCIOK: DOUBLE BULL/SIMPLE BULL

Az egyik jatékos a ,STOPPER” a masik a ,SCORER”. Jatékosonként 3 dobasra van
lehetéség a 3 kdrben. Minden szam, amit az elsé jatékos ,stoppol” a masik jatékos szamara
le van ,tiltva”. A masodik jatékos ,Scorer” olyan szektorokat kell, hogy dobjon, melyeket az
elsé jatékos nem talalt el. A legtdbb pontszamot elérd jatékos a gybztes.

G19 HIGH SCORE
OPCIOK: H03, H04,...H11, H12 / DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

1.A jaték célja, hogy a jatékosok a legmagasabb pontszamot érjék el.

2.Ehszér is, allitsuk be a kérok szamat. A dart tabla automatikusan 6sszehasonlitja 1évi
jatékosok eredményeit, miutan az utolso jatékos is eldobta a beallitott utolsé kor 3.

dartjat is.

G20 SHOOT-OUT
OPCIOK: -11, -12, -13 .......... -19, -20,

A célpontokat a tabla szamitégépe valasztja ki véletlenszeriien. 10 masodperc all
rendelkezésre a dart eldobasahoz. A célpont megdobasa egy pontnak szamit, a dupla és
tripla mezdkon is. Ha a 10 masodperces id6 lejar, az célt tévesztett dobasnak szamit. A
célpont minden dobas utan valtozik. Az a jatékos nyer, akinek legel6szor sikerul nullara
csokkenteni a pontszamat.

G21 SHANGHAI
OPCIOK: L01, L05, L10, L15, HO1, HO5, H10, H15, P01, P05, P10, P15

Minden szektort el kell talalni 1-t6l Bull-ig névekvé sorrendben. Az a jatékos gyéz, akinek a
legtébb pontszama van vagy teljesiti a ,Shanghai’-t (harom egymast kéveté szam talalata egy
koérben : 1 x szimpla, 1 x dupla, 1 x tripla értékben).
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Opciok L15

Errél

szamr 1 5 10 15 1 5 10 15 1 5 10 15

indul
A gép altal
. . - Csak duplakat vagy kivalasztott duplakat
Barmelyiket lehet 16nit triplakat lehet vagy triplakat lehet
dobni
G22 DOUBLE DOWN

OPCIOK: DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

A jaték 60 pontrol indul. A cél az, hogy ugyanennyi talalatot érjlink el az adott
kor aktiv szektoraban. Az elsé kdrben a jatékosnak a 15-0s szektorra kell
céloznia. Ha nem talal el 15-6s6ket, a pontszama megfelezédik. A kbvetkez6
16-osra kell dobnia és igy tovabb. A Dupla és Tripla szektoroknal hasonlé a
szabadly. Az nyer, aki a legtdbb pontot gydijti 0ssze.

15 |16 | D | 17 | 18 | T | 19 | 20 | B Total

Player 1

Player 2

D: Double T: Triple B: Bull's eye

G23 FORTY-ONE
OPCIOK: DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

Ez a jaték hasonl6 szabalyokon alapul, mint a fent bemutatott normal Double Down, két
kivétellel. Eliszor is, ahelyett, hogy a 15-til a 20-ig és a bullig haladna a jaték, a sorozat
forditva zajlik, melyet az LCD kijelzi meg is jelenit. Masodszor, a jaték vége felé egy plusz
kor is bekerul a jatékba, melyben a jatékosoknak meg kell prébalniuk harom olyan talalatot
dobni, melyeknek 6sszege 41 pont (20, 20, 1; 19, 19, 3; D10, D10, 1; stb.). Ez a ,41"-es kor
tovabbi nehézségi szintet visz a jatékba. Ne felejtse el, hogy a jatékosok pontja megfelezidik
amennyiben nem szerencsések, igy a ,41”-es kor igen nagy kihivast jelent!

20 19 D 18 17 T 16 15 ‘41 B Total

Player 1
Player 2

D: Double T: Triple B: Bull's eye
G24 ALL FIVES

OPCIOK: 551, 561, 571, 581, 591, DOUBLE BULL/ SINGLE BULL
Az opcidk a maximum pontszamok amikkel nyerhetsz, itt lathato:

Option 551 | 561 | 571 | 581 | 591
Total Points 51 61 71 81 91

Ennél a jatéknal az egész tabla jatékban van (minden szektor aktiv). Minden egyes kérben
(melyekben 3 dartot lehet dobni) minden jatékosnak olyan 6sszpontszamot kell dobnia, mely
oszthaté 5-tel. Minden ,6t6s” egy pontot ér. Példaul 10, 10, 5 = 25. Mivel a 25 oszthat6 5

otdssel, a jatékos 5 pontot szerzett (5 x 5 = 25). 11




Amennyiben egy adott jatékos 3 olyan dartot dob, melyeknek 6sszpontszama nem oszthaté 5-
tel, nem kap pontokat. Tovabba minden egyes kor utolsé dartjanak valamely szektorba kell
érkeznie.

G25 BIG-6
OPCIOK: 3,4,5,6,7

A jatékos arra térekszik, hogy kiérdemelje a kdvetkezd célpont kivalasztasanak lehetéségét

azzal, hogy ajelenlegi célpontot eltalalja. A szimpla 6-0s az elsé célpont a jaték kezdetekor.
A harom dobasbdl a jatékosnak egyszer el kell talalnia a célpontot ahhoz, hogy mentse az
életét. Amennyiben a talalat az els6 vagy masodik dobasbal sikeriil, a jatékosnak esélye
nyilik ra, hogy egy dobassal kivalassza a kovetkez6 célpontot. A szimplak, duplak és triplak
mind kiilonb6z6 célpontnak szamitanak. A stratégia abban all, hogy a lehet6 legnehezebb
célpontot kell kivalasztani az ellenfeleknek, mint pl. a tripla 20-at vagy dupla bullt. Az a
jatékos a nyertes, aki a legtovabb marad életben a jatékban.

G26 OVERS
OPCIOK: O-7, 0-8, 0-9, DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

A jatékosnak arra kell térekednie, hogy magasabb, vagy

egyenld pontszamot érjen el, mint az adott kér legmagasabb megel6z6 pontszama. Amikor
egy jatékos kevesebbet dob, mint a haromdartos 6sszpontszam, egy ,Eletet” elveszit.
Alapbeallitasként minden jatékosnak 3 élet all rendelkezésére. Az a jatékos a nyertes, aki a
legtovabb marad életben a jatékban.

G27 UNDERS
OPCIOK: U-7, U-8, U-9/ DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

A jaték hasonlit az Oversre, azzal a kilénbséggel, hogy a cél az, hogy a jatékos alamenjen a
haromdartos 6sszpontszamnak. Amikor a haromdartos ésszpontszam magasabb mint az
utolso feljegyzett pontszam, a jatékos egy ,Eletet” elveszit. A dobas passzolasa, vagy egy
pontozoéterileten kivil esé talalat 60 ponttal biintetendd (3x20, azaz a legmagasabb
egydartos pontszam). Az a jatékos a nyertes, aki a legtovabb marad életben a jatékban.

G28 BASEBALL
OPTION: b07, b08, b09

A baseball jaték eme dart tablas valtozataban sok ligyességre van sziikség! Mint a valddi
jatékban, egy teljes meccs 9 utésbil all. Minden jatékos 3 dartot dob ,(itésenként”. A palya

az abran bemutatott formaban kerll beosztasra.

Segments Result Double
- Triple
Single One Base
=

Double Two Bases
Triple Three Bases )

single Bullseye
Bullseye Home Run

A jaték célja az, hogy minél tébb futast szerezziink minden Utés alatt. Az a jatékos nyer, aki a
jaték végén a legtébb futassal rendelkezik.
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Which base

Innings Left runners are on
[ p— [ 1st Base 2nd Base 3rd Base Home
1st Runner 3rd Runner =
2nd Runner
G29 BY 5‘s

A jatékosok az 5-0s szam tobbszoroseivel jatszanak. El6szor 6tét kell dobni, majd tizet és igy
tovabb hatvanig.

G30 BY 10‘s
Hasonlo, mint az 6t0s jaték, de itt a tizes szam tébbszoroseivel kell jatszani, ha pedig eléred a
hatvanat, vissza felé megy a szamolas tizig. A sorrend a kévetkezd: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 60,
50, 40, 30,20, 10.

G31 BY ODD‘s
Ugyanaz, mint az 6t0s jaték, de ezuttal csak paratlan szamokkal jatszunk. Az 1-essel kezdunk,
majd egészen fel 19-ig. Ha elértiik a 19-et, visszafelé kezd szamolni. A sorrend a kdvetkezd:
1,3,5,7,9, 11, 13,15, 17, 19, 19, 17, 15,13, 11,9, 7,5, 3, 1.

G32 KILLER
TEz a jaték megmutatja, kik a valodi baratai. A jatékot akar két jatékos is jatszhatja, de az
izgalom és a kihivas a jatékosok szamaval fokozodik. Kezdésnek minden egyes jatékosnak ki
kell valasztania sajat szamat azaltal, hogy dartot dob a célteriiletre. Az LCD kijelzi ezen a
ponton ,SEL” jelzést mutat. Az a szam, amit minden egyes jatékos kapott, lesz az | sajat
szama az egész jaték soran. Az elsi cél az, hogy ,Gyilkossa” véljon azaltal, hogy eltalalja a
szamanak megfelell dupla szektort. Amikor ez megvan, a jaték tovabbi részében 6n a ,,
Gyilkos”. Arra kell térekednie, hogy ,megdlje” ellenfeleit ugy, hogy az | szektorszamaikat is
sorban megdobja, amig csak mindannyijuk ,élete” el nem fogy. Az utolsé életben maradd
jatékos a nyertes. Nem szokatlan ebben a jatékban, hogy a jatékosok ,csapatba veridnek”, és
raszallnak egy lUgyesebb jatékosra, hogy kizarjak a jatékbal.

Opcié Eletek Dobéterilet (Gyilkos)
003 3 single, double, triple
005 5 single, double, triple
..... single, double, triple
021 21 single, double, triple
203 3 double
205 5 double

..... double
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Opci6 Eletek Doboéteriilet (gyilkos)
221 21 double
303 3 triple
305 5 triple
triple
321 21 triple
G33 9 LIVES

OPTION: 003, 004, 005, 006, 007, 008, 009

Ebben a jatékban 1-t6l 20-ig jatszunk végig a Bullokat beleértve. A jatékosok az elsd kérben
egyet, a masodikban kettét dobnak és igy tovabb 25-ig. Az adott pontot egy dobassal kell
megdobni. Ha mindharom dobasa nem talal, a jatékos egy életet veszit. Az nyer, aki a
legtovabb életben marad. A 003, 004...009 jelzi, hogy hany életlink maradt.

G34 HALVE- IT
OPCIOK: DOUBLE BULL/SINGLE BULL

Mindenki azzal kezd, hogy megdobja a 12-6t, aztan a 13-at, 14-et, azutan barmelyik duplat, majd a
15-6t, a 16-ot, a 17-et, barmely triplat, a 18-at, a 19-et, a 20-at, és végul a bullt. Minden egyes jatékos
harom dartot dob ugyanarra a szamra, és aztan tovabbhalad a kdvetkez6 szamra a kdvetkezd kdrben.
Egy dupla vagy tripla talalat a pontszam duplajat vagy triplajat éri. Amennyiben a jatékos eltéveszti
mindharom dobdasat egy bizonyos célpont esetében egy adott kéroén beliil, a pontszama felezédik. A
jaték végén az a jatékos a nyertes, aki a legtébb pontot 6sszegydijttte.

Koér 12 | 13 | 14 | D | 15| 16 | 17 | T | 18 | 19 | 20 | B | Total
Jatékos

D: Double T: Triple B: Bull's eye
G35 BINGO

OPCIOK: 132, 141, 168, 189
A gép mutatja, hogy melyik szektorba kell dobni. Az nyer, aki mindharom dobassal eltalalja a
célpontokat. 132: A szegmenst ebben a sorrendben talaljuk el: 15, 4, 8, 14, 3.

141: 17,13,9, 7, 1.

168: 20, 16, 12, 6, 2.

189: 19, 10, 18, 5, 11.

A jatékosnak haromszor kell eltalalnia az adott szegmenst, hogy tovabb tudjon Iépni a
kovetkez6 szintre. A sima szegmens egyszeri talalatnak a minésiil, a dupla szegmens dupla
talalatnak, a tripla pedig tripla talalatnak.

G36 21 POINTS

OPTION: 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011

A jaték Iényege, hogy a legtdbbszdér dobja meg a jatékos a 21-et. Ezt kétféleképpen lehet:
1. Pontosan 21-et dob egy, kettd, harom dobassal egy kérben.

2. A jatékosnak annyi pontja van, ami kdzelit a 21-hez és senki mas nem dobott ennyit -
azonban visszaugrik az alap értékre, ha tullé 21-en. A jaték végén az nyer, aki a legtdbbszor
dobta meg a 21-et. Valaszd ki, hogy hany kort akarsz jatszani: 005-011 kér lehetséges.
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G37 NINE DART CENTURY

OPTION: 100, 150, 200, DOUBLE BULL/ SINGLE BULL
Az opcidk a jaték pontjai, amit el lehet érni, Iasd itt:

Option 100 150 200

Target Score 100 Points 150 Points 200 Points

A jaték célja az, hogy a jatékosok megprébalnak 100 pontot szerezni, vagy olyan kozel kerdlni
ehhez, amennyire ez 3 koron belil (9 darttal) lehetséges. A duplak és triplak a szamérték
kétszeresét és haromszorosat érik. Amennyiben valaki 100 pont f6lé megy, az ,csédnek”
szamit, és a jatékos elvesziti a jatékot, hacsak nem haladja meg minden jatékos a 100 pontot.
Ebben az esetben az a jatékos nyer, akinek a pontszama a szazhoz legkézelebb marad (az a
jatékos, aki a legkisebb mennyiséggel haladta meg a 100-at).

G38 BEST OF NINE
Az opcidk azok, amennyi darts-ot dobsz a jaték végéig:

Option 009 012 015 018 021

No. of Darts/Rounds 9/3 12/4 15/5 18/6 217

A gép a ,PLAYERT1” kijelzése utan feldob egy értéket, amit el kell talalni. Minden jatékosnak
harom dobas van egy kdérben. A cél az, hogy eltalald a neked kivalasztott szamot. A krikett
kijelz6 mutatni fogja, hogy mennyi kéréd van hatra. Az nyer, akinek a legtébb pontja gydlik
Ossze.

G39 HOUND AND HARE
OPTION: 005, 012, 009, 014, 011

A Nyul” probal elszokni a ,Kopo” elél. Oket az elsd és masodik jatékos jatssza. A nydl

20-nal kezd. Duplaznia kell és az 6ramutaté iranyaban haladnia a kdvetkezd szamig. A

kopd ugyanigy az 6tésnél kezd és minden dobasnal duplaznia kell. Amikor a kop6 utoléri a
nyulat és ugyanazt a duplat dobja, a nyulat elejtette. Ha a nyul eléri a dupla 6t6t, a nyul
megmenekilt. 005,012,009,014 és 011 jeldli a kopdé kezddpontjait.

Opciok 005 012 009 014 011
A kop6 kezd6pontjai 5 12 9 14 11
G40 SHOOTING |

OPTION: DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

Ebben a jatékban minden jatékos harom dartot dob. A legmagasabb 3 dart
dobasabdl szarmazo ponttal rendelkezé jatékos nyeri a kort. A jaték akkor ér
véget, amikor egy jatékosnak sikeril 7 megnyert kért 6sszegydijtenie.

G41 SHOOTING Il
OPTION: DOUBLE BULL/ SINGLE BULL

Ugyanugy kell jatszani, mint a ,Shooting I"-et, azonban csak a kévetkez6

Célterllet szamainak a szimpla, dubla, vagy tripla teriletére esé dartok

szamitanak: 15, 16, 17, 18, 19, 20, és a bull. Az lesz a gyé&ztes, aki a

leghamarabb 6sszegydjt 7 megnyert kort.
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G42

SHOOTING Il

OPTION: DOUBLE BULL/ SINGLE BULL
Ugyanazok a szabalyok érvényesek itt is, mint a ,Shooting I” esetében. A jaték 7 korbdl all,
és az nyer, aki el6szdr ér el négy megnyert kort.

G43

SHOOTING IV

OPTION: DOUBLE BULL/SINGLE BULL

A ,Shooting III”-hoz hasonléan kell jatszani, azonban csak a kdvetkez6 Célterilet
szamainak a szimpla, dubla, vagy tripla teriletére es6 dartok szamitanak: 15, 16, 17,

18,

19, 20, és a bull. A jaték 7 korbdl all, és az nyer, aki el6szdr ér el négy megnyert kort.

HIBAELHARITAS

Ellendrizze, hogy az elemek rendesen be vannak-e helyezve.
Amennyiben a valaszthaté adaptert hasznalja, kérjuk, ellenérizz

A tabla nincs | és gondoskodjon rola, hogy a tapegység megfeleléen be van-e
aram alatt dugva a fali aljzatba, és a DC dugé megfeleléen csatlakoztatva
van a tablan talalhaté DC aljzatba.
Ellenérizze, hogy a jaték beallitasi izemmaodban,
A jatek nem felfliggesztésben, vagy pontszam szamlalasa kdzepette
szamol van-e. Nyomja meg a START/RESET gombot a jaték
elinditasahoz. Azt is megnézheti, vajon nem ragadtak-e be a
pontokat ) M
pontozo szektorok vagy a funkcié gombok.
Szallitas kdzben vagy a rendeltetésszeri jaték alatt
a pontozodszektorok atmenetileg beragadhatnak.
Beragadt Amennyiben
szektor ez a helyzet all el8, az automata pontozas leéll. Finoman
vagy gomb tavolitsa el a dartot vagy mozgassa meg ujjaval a szektort,

és a szektor kiszabadul. A jaték ekkor tovabb folytatddhat; a
hiba a pontozas menetét nem érinti.

Torott hegyek

Amennyiben egy mianyag hegy eltérik és a tablaba ragad,
probalja meg fogdval finoman kihdzni. Ne felejtse el, hogy

elektromagnese
s
interferencia

eltavolitasa minél nehezebb a dart, annal nagyobb az esélye, hogy a
hegy letorik.
Tulzott elektromagneses interferencia esetén a dart tabla
Elektromos elektronikaja hibasan mikddhet vagy mikodése leallhat. (Fokér
vagy kovetkezé esemeényekkor: erds vihar, elektromos talfesziltség,

aramsziinet, vagy elektromos motor/mikrohullamu siité kézelsé
A jaték rendeltetésszer( mikodését ugy allithatja vissza, hogy
kiveszi az elemeket néhany masodpercre, majd Ujra visszateszi
azokat. Ugyeljen ra, hogy az interferencia forrasat is meg kell
szlntetnie

A garancia érvényét vesziti, amennyiben a céltabla hazilag szétszerelésre keriil.

16

e)



17



